=

MODUL KONULARI

TEMEL KONULAR VE KAVRAMLAR

KAZANIMLAR

ORTAM VE KAYNAKLAR

YONTEM VE TEKNIKLER

OGRETIM SURECI

DEGERLENDIRME

K1

Tasarim kavramini 6grenir.

K2 |inovasyon kavramini 6grenir.
,E TASARIMA ADIM ADIM TASARIM TEMELLERI K3 {Bulus kavramini Orenir. , TASARIM ATOLYES Soster K> BIREYSEL e-portiolyo
Y K4 |Tasarimda yapilan inovasyon galismalarini inceler. Kuglk grup tartismasi K6 Kontrol Listesi
S K5 |Tasarim tirlerine 6rnekler verir. Soru cevap K1,2,3
- K6 |inovasyon ile bulus arasindaki farki ayirt eder.
é K1 |Sifre kavramini tanir. TASARIM ATOLYES Soru cevap K1,4 BIREYSEL e-Portfolyo
S K2 |Sifrelemenin tarihte kullanimini inceler Ornek olay K2 Kontrol Listesi
:g ) ) ) rnek si re. ablolarini inceler. : : _ TASARIM ATOLYES Uglik grup tartismasi ,5, BIREYSEL e-Portfol Yo '
o SIFRELEME(KRIPTOLOJI) K5 |Sayilar,sekiller, nesneler ve geometrik sekiller arasinda baglanti kurar. Kontrol Listesi
(I; K7 |Sifre tablosu olusturur.
D K1 |Sifre tablosu ile yazilan sifreyi ¢bzer. Problem Cozme K1 e-Portfolvo
BUL BAKALIM K2 |Sifreleme ile oyun tasarlar. TASARIM ATOLYESI Proje Tabanli 6gretim K2,3 BIREYSEL Kontrol L\i/stesi
K3 |Oyunu planl sekilde uygular.
K1 |Pargalanacak urtnlerdeki kullanilan malzemeyi tanir.
K2 |Atolyede giivenlik kurallarina uyar. Gosteri K1,3
PARCALA K3 l}rgnler!n galisma pren5|‘plerluhakk!nda bilgi sahibi olur. TASARIM ATOLYESI _
S K4 |Urinleri tekrar kullanabilecegi sekilde ayirir. Atolye Calismasi K2,4,5,6
a K5 |Pargalari siniflandirir.
g K6 |Pargalari duizenli bir sekilde atolye raflarina yerlestirir.
= K1 [Ayristiriimis ve ayni malzeme ile yapilmig gesitli Grinleri tanir.
2(: K2 |Olusturdugu yeni triintin 6zelliklerini bilir.
%) : — )
E YENIDEN OLUSTUR ii Eurgulsunu gtﬁrgfel(lle?tgtelcel:.parg;!arl mevct:ttan tor.)ll'all'(: - Gosteri K1,2 BIREYSEL E PotrtfloII_Yi '
) VENIDEN TASARLA argalanmig erl:m eri birleg |_rm_e "I({"In r?ar.(;a ar a_rai5| iligki kurar. TASARIM ATOLVESI ontrol Listesi
w K5 |Pargalanmisg Griinlerden yeni bir triin fikri gelistirir.
E K6 |Uriin pargalari ile yeni Griinler olusturur. Proje Tabanli 6gretim K3,4,5,6,7
un_, K7 [Urtntini arkadaslari ile paylagir.
- K8 [Uriiniinii degerlendirir.
§ K1 [Sunum teknikleri hakkinda bilgi sahibi olur. Anlatim K1
- ) K2 |Afis hazirl ogrenir. . )
DUSUNCENI YANSIT 5 Naziramay) Ogrenir TASARIM ATOLYES i —
K3 |Afis hazirlar. Proje Tabanli 6gretim K2,3,4

K4

Hazirladigi afisi arkadaslari ile paylagir.




